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Nos activités visent la découverte de la culture
et du patrimoine matériel et immatériel ardennais,
de maniére sensible et participative.

Pour les éléves, notre offre pédagogique

est concue selon les référentiels

de Penseignement et dans le respect

des objectifs du PECA. Elle a été pensée

pour favoriser le plaisir d’apprentissage

et d’expérimentation. La médiation du

Musée vise le développement de I’esprit critique
et 'acquisition de savoirs, de connaissances

et de compétences.

Pour les adultes, nos activités s’adaptent en fonction
des besoins du groupe, qu’il s’agisse d’une visite
dans le cadre d’une formation, d’'un team-building,
d’une journée de loisirs ou encore d’un projet

en collaboration avec une école.




Les AGES
e lavie
200

Partez a la découverte de ’Ardenne d’il y a 100 ans.

Vous suivrez le chemin de vie d’un Ardennais,
de sa haissance a sa mort, et les événements
qui marquent la vie d’autrefois.

Rites de passage, traditions profanes et religieuses,
conceptions sociales, collectivité... Si ’Ardenne est entrée
dans Iére de la modernité, que reste-t-il de tout ca ?

De nombreux objets (parfois) oubliés illustrent votre
parcours. Quels sont-ils ? A quoi servaient-ils ?

Une exposition a voir, ou plutét... a vivre |

Léontine et AuCustin
vus par leur doudou

1h30  oren (2e maternelle - 2e primaire)

Vos éléves embarquent a bord d’une machine
a explorer le temps. Destination : PArdenne de leurs
arriéres-arrieres-grands-parents !

Deux Ardennais de cette génération, Léontine et Augustin
auraient beaucoup a raconter et a transmettre. Mais ils
ne sont plus |3... Leurs doudous, Bleuette et Jeannot, sont
restés pour nous partager leurs souvenirs et découvrir

les objets de leur quotidien.

Durant cette visite, explorez la vie de ces Ardennais
d’«ilya100 ans » au travers d’histoires a écouter
et d’objets a manipuler... Pour le plus grand plaisir
des petits !




Gur les traces
‘99/2\9 Léontine et August\n

3h ) (oo (@EIER (3.1 aire - Je secondaire)

Léontine et Augustin sont deux Ardennais qui vivaient il y
a 100 ans... Découvrez les différents univers de I’exposition
en suivant le fil de vie de nos deux protagonistes.

Au programme : un jeu de piste pour découvrir les objets
exposés, des moments d’échange, et une vraie lecon
comme 3 Iécole d’antan !

QQ’V Naitre, vivre
et mourir en Ardenne

Th30 (3e secondaire - 6e secondaire)

Plongez dans la société traditionnelle entre 1850 et 1950
et accompagnez ’Ardennais sur les chemins de sa vie
en franchissant les étapes de son existence : baptéme,
premier jour d’école, communion, mariage...

Les éléves sont d’abord invités a explorer le parcours

en autonomie. Ils devront identifier des objets, réfléchir
a leur utilité et exprimer leurs idées au reste du groupe.
Leurs hypothéses sont ensuite discutées et remises

en perspective dans leur contexte historique et sociétal.




La MAISON

des LEGENDES
200

Entrez dans un lieu ol Ia frontiére entre le réel et
Pimaginaire semble disparaitre ... une forét Iégendaire.

En Ardenne, les foréts ont faconné les hommes, nourri

leur imaginaire et inspiré leurs 1égendes... Au cours de votre
promenade dans nos bois, vous pourrez apercevoir Fombre
du chasseur sauvage, entendre le cri du loup-garou ou faire
un crochet par un trou de nuton si vous avez des souliers

a réparer.

pans la forét
des légendes

2 h 30 prolongation

en dlasse

(Te maternelle - 3e maternelle)

Costumés en fées, chevaliers,
squelettes ou nutons, les enfants
passent la porte du merveilleux.

L3, ils sont bercés par des histoires
magiques et des personnages
Iégendaires.

Explorez les mystéres de I’Ardenne,
coloriez votre cheval Bayard
protecteur et participez

a un repas de nuton...

Toute une aventure !




% L’imaginaire
de nos aieux

2h30  erokoseion ?},ﬁ','lf{ (le primaire - 6e primaire)

Plongés dans I'ambiance des veillées d’autrefois, vos éléves
sont invités a pénétrer dans la Maison des Légendes... et
C’est tout Pimaginaire de leurs aieux qui s’offre a eux !
Qu’est-ce qu’une Iégende ? Quand et comment est-elle
transmise ?

Au coin du feu, les enfants écoutent ces récits Iégendaires.
A travers la réalisation de leur propre blason, ils expriment
les histoires et valeurs qui les font grandir.

O Comme 3 I3 veillée

1h a"t%'lf'sr (e secondaire - 6e secondaire)

Au travers d’'un documentaire, vos éléves mesurent
Pimportance du merveilleux aujourd’hui.

Dans la Maison des Légendes, c’est tout 'imaginaire
de dizaines de générations qui se dévoile.

A travers les récits écoutés,

ils percoivent les ingrédients d’une légende,
le quotidien des Ardennais d’hier,

leurs croyances et leurs valeurs.

Ensuite, comme a la veillée,

ils deviennent a la fois

conteurs et auditeurs.
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Dans sa toute nouvelle exposition
Heros, héroines : mode d'emploi,
le Musée de la Grande Ardenne
vous invite a explorer les coulisses
de l'univers des héros et héroines.

C'est quoi, un héros ?

Comment devient-on un héros ?
Qui les crée ?

Avec vos éléves, découvrez un
parcours qui méle la réalité a la
fiction, I'Ardenne aux autres
continents et les héros du quotidien
aux grandes figures de |'Histoire,

dans une exposition pas comme
les autres !

De la 2¢ maternelle a la 6° secon-
daire.

Pour plus d'informations :
Site internet |
https://www.piconrue.be/fr/

Service pédagogique :
061/55 00 53 ,
publics@piconrue.be




OVTILS
itinérants
Les Musées-valises e

Réalisés par la Fédération Wallonie-Bruxelles pour les
enseignants et futurs enseignants, les Musées-valises sont
des mini-musées empruntables qui illustrent 7 différents
thémes préhistoriques et historiques. Ceux-ci sont a décou-
vrir avec vos éléves et contiennent des objets authentiques
prétés par des musées, des moulages, des maquettes, des
jeux, des diaporamas et de la documentation variée.

Les Boites 3 Causeries

Fruit d’un partenariat avec la Ligue Alzheimer, la Boite a
Causeries est un outil d’animation empruntable, créé dans le
but de faciliter les échanges avec une personne désorientée.

Au nombre de 6, les boites contiennent chacune un objet
issu des collections du Musée. Par la vue, le toucher et
PPodorat, la manipulation de chaque objet est susceptible
de réveiller des émotions auprés de |la personne désorientée
afin de vivre un moment de partage convivial et |éger.

NB : les informations concernant I’emprunt de nos
outils sont a retrouver sur notre site internet.




VISITE
Sur MESURE

Vous étes un enseignant et abordez une thématique
précise dans votre programme ?

Vous travaillez avec un groupe a besoins spécifiques
(handicap, intergénérationnel, niveau de langue, Initiatives
Locales d’Intégration, personnes en réinsertion...) ?

Notre équipe peut s’adapter afin de vous proposer une
visite qui vous correspond !

Pour plus d’informations sur les tarifs des groupes adultes,
n’hésitez pas a nous contacter.

VISITE LIBRE

Vous souhaitez venirau Musée avec votre classe mais sans
bénéficier d’un guide ou d’une animation ? Cest gratuit
pour tous les groupes scolaires de Wallonie et de Bruxelles,
de la maternelle au secondaire !




INFOS
PRATIQUES

Visite : Du mardi au vendredi de 9h30 a 17h

Permanent
Les Ages de la vie

pe la 1° maternelle

Tarif ¢ € / enfant
Tarif partenaire+ 4 €/ enfant

Tarif 3€ / enfant
+50 €/ guide

3 € / enfant
+30 €/ guide



SO

Permanent Temporaire
La Maison des Légendes Consulter e site

a la 3¢ secondaire

4 € / enfant 4 € / enfant
3 € /enfant 3€ /enfant
3€ / enfant 3€ /enfant
+50 € / guide +50 €/ guide
3 € / enfant 3 € / enfant
+30 €/ guide +30 € / guide
*

Tarif accordé aux écoles situées dans une

commune partenaire : commune qui a signé
= - une convention de partenariat patrimonial,
‘ culturel et pédagogique avec le Musée.

Réservations au plus tard deux semaines
a Pavance.

Accompagnateurs gratuits mais qui implique
la participation a ’encadrement pratique
du groupe.
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Zoé Pinson et Louise Reginster

061/55 00 55 (Accueil)
061/55 00 53 (Service pédagogique)
publics@piconrue.be

Ne d’entreprise BE 0429 752 362
IBAN BE25 0682 0073 7382 - BIC GKCCBEBB

MUSEE 4  Placeen Piconrue 2
e GRANDE 6600 Bastogne
ARDENNE www.piconrue.be

B T PROVINCEDE %
stogne '£LUXEMBOURG A




	593113aef8035c8e2626f8030af05d0453890eb42ef7764bd08720258e68bda6.pdf
	593113aef8035c8e2626f8030af05d0453890eb42ef7764bd08720258e68bda6.pdf
	593113aef8035c8e2626f8030af05d0453890eb42ef7764bd08720258e68bda6.pdf

